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CREATIVE PLAY




PARTENERI INPROIECT

SCOALA
GIMNAZIALA NR. 1
DICHISENI

__ ASOCIATIA PENTRU
LICEUL DEZVOLTARE,
TEHNOLOGIC / 0y INOVATIE, CULTURA SI
"DAN MATEESCU" 0%

ANTREPRENORIAT

SCOALA GIMNAZIALA
"MIHAI VITEAZUL"
CALARASI



PROGRAME DE EDUCATIE NON-FORMALA IN SISTEM OUTDOOR

iyl SOCIAL PLAY KN ECO PLAY

)l SANTE PLAY i/ CULTURA PLAY



SOCIAL PLAY ECO PLAY

+  Imbunititirea spiritului de Risipa alimentara

echipa Protectia mediului

* Dezvoltarea competentelor de * Dezvoltare durabila

conducere

* Pictura
* Educatie pentru sanatate * Sculptura
e lgiena si nutritie sanatoasa *  Muzica

* Prevenirea obezitatii « Teatru

SANTE PLAY CULTURA PLAY



Lucru in

Consolidarea relatiilor dintre
participanti

Distractie
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Care sunt beneficiile elevilor participanti in proiect?

» Dezvoltarea capacitatii de a
interactiona cu alti copii, cu adultii
copilului, in functie de ritmul st cu mediul pentru a dobandi
propriu si de trebuintele sale, cunostinte, deprinderi, atitudini s1
sprijinind formarea autonoma si conduite noi.

creativa a acestuia.

* Dezvoltarea libera, integrala si
armonioasa a personalitatii

* Sprijinirea copilului in
achizitionarea de cunostinte,
capacitati, deprinderi si atitudini
necesare acestuia in timpul scolii si
pe tot parcursul vietii.

 Descoperirea, de catre fiecare
copil, a propriei identitati, a
autonomiei si dezvoltarea unei
Imagini de sine pozitive.




Obiectivele educatiei nonformale in sistem outdoor

Dezvolta abilititile socio-personale: Ofera un cadru stimulativ si
Imbunatatirea muncii in echipa, distractiv de invatare
Imbunatatirea relatiilor sociale,

dezvoltarea competentelor de

conducere etc.

Dezvolta abilitatile de

management: organizare,

coordonare, evaluare

Ofera posibilitatea crearii unui
mediu relaxant si motivant —
permite escaladarea unor nivele

inalte de imaginatie




FACEBOOK
CREATIVEPLAY [H]:



HAI SA INVATAM SI SA NE
DEZVOLTAM PRIN
JOACA!
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Proiect implementat de ASOCIATIA PENTRU DEZVOLTARE, INOVATIE, CULTURA SI ANTREPRENORIAT, in parteneriat
cu SCOALA GIMNAZIALA NR. 1 DICHISENI, LICEUL TEHNOLOGIC "DAN MATEESCU", SCOALA GIMNAZIALA
"MIHAI VITEAZUL'" CALARASI

Obiectivul proiectului: stimularea participarii la educatie si prevenirea abandonului scolar timpuriu a 321 de elevi din clasele 0 — X ale
scolilor partenere, formarea a 40 de cadre didactice in realizarea si implementarea de programe non-formale pentru elevi si implicarea
activa a comunitatii pentru reducerea abandonului scolar.

Valoarea totala a proiectului este de 1.730.703,09 lei, din care contributia Uniunii Europene 1.471.097,62 lei

Proiect cofinantat din Fondul Social European prin Programul Operational Capital Uman 2014 — 2020

Editorul materialului: Expert constientizare educatie nonformala

Data publicarii: decembrie 2022
Continutul acestui material nu reprezinta in mod obligatoriu pozitia oficiala a Uniunii Europene sau a Guvernului Romaniei.
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